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MACH

Ziel verliert 14
Oder 34 falls in4¥
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EFEHLE FOLGEN
Ziel verliert 34,

ein anderer Charakter bekommt 3{J
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BERLEGEN

Ziel verliert 94 ,
Ist es danach unter 204 gesamt,
erhiltst du +1 Ressource deiner Wahl
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Ziel verliert 14
Oder 34 falls in4¥
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Ziel verliert 14 .
Ziel reduziert Stéirke'seiner
nichsten Aktion um 1 g -Schrit,
oder um 3 g -Schritte falls insg
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IGSTELLEN

Ziel verliert 34 ,
Du kannst 1 Ressource fiir +1 §-Schritt
ausgeben, bis zu 2
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SSCHELAGE

Ziel verliert 94,
du bekommst 34
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WILLE GESC

Ziel verliert 94 ;

Du kannst 1 Fisen & 1 Bund ausgeben um diese
Aktion sofort zu wiederholen.
Verdnderungen der g wirken sich auch
auf Wiederholungen aus.
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Ziel verliert 34,
Du verlierst 14
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CHLAG

Ziel verliert 64,
Dann Glick: Falls Fiir,
verliert das Ziel 34
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Ziel verliert 94
Ist das Ziel danach unter ¥ Gesamt4,
reduziert sich die Stirke ihrer nichsten
Aktion auf L.
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MACH

Ziel verliert 14
Oder 34 falls in4¥
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Ziel verliert 24,
du bekommst 6§
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ACHEL

Ziel verliert 64,
du bekommst 12{.
Immer, wenn dulfverlierst,
verliert das Ziel 24 fiir
jeden Punkt@den du verlierst.
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VISION

Ziel verliert 24
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Ziel verliert 94;

Beendest du damit den Zusammenstof,
wiihle: Du bekommst 54-oder 104
Diese Aktion darf keine der ersten
4 Charakter-Aktionen sein.
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Ziel verliert 24
Oder 34 falls in ¢
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Ziel verliert 34
und 154 , die ihre nichste
Aktion an‘}/Schaden verursacht
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[“DEN STURM BESTEHEN |
DEN STU

Ziel verliert 94
du bekommst 12\ ;

Fir die niachsten 2 Aktionen des Ziels
wiirfle Gliick wenn es eine Aktion nutzt:
Falls Fiir, senke zu erleidenden

4 -Schaden auf 0.
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EILIGKE

Ziel verliert 24,
ein anderer Charakter verursacht mit

ihrer nichsten Aktion +24-Schaden
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Ziel verliert 24
ein anderer Charakter, welcher dich

als Rivale sieht, erhilt 34
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Ziel verliert 64 ;
ein anderer Charakter darf Aktionen
ungeachtet von Beschriankungen fiir Rest des
Zusammenstofies verwenden. Der Charakter
kann nicht noch einmal durch diese Aktion
gewihlt werden.

| T Ly Ly L o e oy L e o oy ey L o o o L Ly L L L
B e e e e e e R e e e R e R R

SION

Ziel verliert 24
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Ziel verliert 24,
ein anderer Charakter der bereits 4
verloren hat, bekommt +1§?-Schritt fiir
alle Aktionen bis Ende des Zusammenstofes.
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Ziel verliert 34,
du kannst sofort die Aktion eines anderen
Charakters nutzen; Diese Aktion kann nur
1x pro Zusammenstofs verwendet werden.
Die zusitzliche Aktion geschieht aufterhalb
der normalen Reihenfolge.
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CHILD DES BUI
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Ziel verliert 34,
alle Charaktere erhalten{ gleich
der Stirke dieser Aktion.
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, Ziel verliert 94,
+1 §¥-Schritt fiir jede gleiche Beziehung
zu anderen Charakteren (Freund zu Freund,
Rivale zu Rivale)
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RREAL

Ziel verliert 24,
du kannst 14~ ausgeben fiir
+2 §?-Schritte, max 1x.

| oy Ly Ly L e e e Ly oy Ly L L L L 5 L 5 Ly Ly Ly L L L L L L

o [ [ [ [ [ [ T [ T [ [ T [ [ [ [ [ T [ T T [ [ T T

Ziel verliert 34,
du kannst ] 4~ ausgeben fur
+1§7-Schritt.
Werden dadurch 5+<4-ausgegeben,
gehe automatisch zum nichsten Moirai.
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DES PA

Ziel verliert 64, dann wihle:
- Ziel verliert 354, du verlierst 214
- Du verlierst 214; alle Charaktere kriegen 15§
- Du kriegst 154, das Ziel 35§
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VISION

Ziel verliert 24
| oy Ly Ly Ly Ly ey Ly ey ey Ly oy Ly Ly oy oy Ly Ly Ly Ly o L S
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ANDWORT

Ziel verliert 2
Oder 34 falls in¥%
+24,-Schaden pro
Freund, den du hast.
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1ASS DER BESTOH

Ziel verliert 94
., Oder154 falls ins ;
+2g>-Schritte fiir jede verbrauchte
Ressource, die du hast.
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Ziel verliert 14
Oder 34 falls in+*
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Ziel verliert 34,
dann wiirfle Gliick:

Falls Fiir, wihle:

- Du bekommst 14~

- Du bekommst 24
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ZEUGU

Ziel verliert 24,
du bekommst 2@
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Ziel verliert 64,
falls in 42, erhohe4-Schaden
um 2 pro Bund-Ressource,
den die Gruppe hat.
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VOX POP

, Ziel verliert 94
+1§?-Schritt pro Charakter,
welche dich als Freund sehen.
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Ziel verliert 14,
oder 34 falls du mindestens
5 [Sﬂber]/LCathra]
(beliebige Kombination) hast
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VERGOLDETE WINDE

Ziel verliert 64,
ein anderer Charakter erhalt fur
seine nichste Aktion +1 g7-Schritte
fur jede Ressource, die du auf Moderat
oder hoher hast.
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Ziel verliert 64,
Wihle:
- Du bekommst 9§
- Du bekommst 1 Ressource
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Ziel verliert 14 )
Oder 34 falls in¥*

| Ly Ly L o ey L e L Uy ey L o o o Ly L L L |
EEEEEEE R e R R E R R R E R R E R

A DER RUHE

Ziel verliert 34,
Alle Charaktere bekommen{
gleich g dieser Aktion.
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Ziel verliert 64,
Oder 154 falls in % ;
Geht das Ziel durch
diese Aktion auf 04, erhaltst du 24~
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Ziel verliert 14 ,
Oder 34 falls in¥*
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ABSURDER REI¢
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Ziel verliert 1011v,'
reduziere die Stirke um 1 §-Schritt
fur jede Ressource, die du nicht
mindestens auf Reichlich hast.
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Ziel verliert 14
Oder 44 falls in¥*
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KUH

Ziel verliert 34;
Bis zu deiner nichsten Aktion gilt, dass
jedes Mal, wenn du Fokus verlierst,
deine nichste Aktion +1§?-Schritt erhalt.
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Ziel verliert 14,
danach wiirfle Gliick:

Falls fiir, kannst du in diesem Zusammenstoft
keinen4 mehr verlieren, oder Ziel sein;
Dies darf keine der ersten
4 Charakter-Aktionen sein.
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Ziel verliert 14
& senkt seiner néichst;n Aktion
um 1§?-Schritt (oder um 2 §?-Schritte falls

in imperialer Region)
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FUE VERORDNUNG

Ziel yerliert 5§, dann 34 ;
Die §>zu erhohen wird hier
auch auf die @ angewandt.

| o oy Ly Ly Ly Ly Ly ey ey ey oy Ly Ly Ly oy oy Ly Ly Ly Ly o L S

pl [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ R [ [ R R [ R R [R R [ E)

Ziel verliert 94;
hat das Ziel nach Abziigen wenigstens 14
verloren, entscheidest du die nichste Aktion
des Ziels.

| T Ly ey L o oy L e Uy ey L o o oy L Ly L L L |

@EEEEEEEE%FW{FII‘ J [ i [ e i T
(
V)] W)

Ziel verliert 154 , danach wihle:
- Ein anderer Charakter erhilt zuletzt durch
eine gegnerische Aktion verlorenen 4 zuriick
- Du bekommst 54
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Ziel verliert 154 .
Wiederhole diese Aktion 1x fiir
jeden deiner Links die weder

Freund noch Rivale sind.
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Ziel verliert 154,
senke die §zder nichsten
Aktion, die dich anzielt auf 0.
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Ziel verliert 64
& 14 nach jeder Charakter-Aktion.
Der sekundire Effekt ist additiv.
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NACH TITAN AUF

4, des Gegners geht auf 0.
Du verlierst 34-fiir je 104, die das
Ziel noch hatte.

Kann nicht in Region:Imperium
genutzt werden.
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., Ziel verliert 151v,
+2 g fiir jede Aktion vor dieser,
gezihlt seit dem Auftakt
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Ziel verliert 154.
Erhohe den4-Verlust fiir jeden
Punkt 4 der auf einer
deiner4-Leisten fehlt um 1.
Danach verlierst du 54

auf dieser Leiste.
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Waihle:
- Ziel verliert 154, +5 gfiir jeden Aspekt
in der Gruppe, der [Eisengl nutzen kann.
- Du bekommst 6 @ fiir jeden Aspekt in
der Gruppe, der [Eisen]] nutzen kann
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Ziel verliert 94 ,
Oder 214 falls in+#
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Ziel verliert 154,
dann Gliick: Falls Fiir, darfst du

augenblicklich eine zusitzliche
Aktion ausfithren.
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Das Ziel verliert 154, hat es keine
Vertrautheit: Chaos, wiirfle Gliick:
Falls Wider, verliert es
Vs 4 (aufg.) zusitzlich.
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Ziel verliert 154,
wenn du 4 verlierst,
erhiltst du bis zu deiner
nichsten Aktion sofort ¥4 des
Verlusts (aufg.) zurtick.
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Ziel verliert 94;
du erhiltst +1 §#-Schritt je
1 Ressource, die du hier ausgibst.
Kein Limit.
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Ziel verliert 154,
du bekommst 15{.
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Ziel verliert 94
Oder 214 falls in 4
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Ziel verliert 154,
sollte diese Aktion den Gegner besiegen,
erhiltst du 14~ fiir jeden

Rivalen unter deinen Links.
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Ziel verliert 154 .
Bis zu deiner nichsten Aktion verliert
. das Ziel nach jeder Aktion 34 ;
®&-Verinderungen gehen immer auf
den Se%(undéireffekt.
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Ziel verliert 154,
jeder Charakter erhilt 54 & 5@
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Ziel verliert 15 ‘}
du darfst Vertrautheit:Vergessen des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 154, '
du kannst 14-oder 34-ausgeben fiir +5§7
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, Ziel verliert 154,
+1 §-Schritt fiir jeden erreichten Moirai.
Dies zahlt auch den Zweit-Aspekt.
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. Ziel verliert 94,
+1 §*-Schritt pro Charakter in der Gruppe
mit mindestens einem Rivalen oder Freund.
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. Ziel verliert 15 4,
+] §7-Schritt pro Moirai, den
du noch nicht erlitten hast.
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Ziel verliert 15 ‘}
du darfst Vertrautheit:Chaos des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 94,
danach wiirfle 3 Glick:
Falls Fiir 3x kommt, senk 4
des Ziels auf 0 und verliere 3 4~
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Ziel verliert 15 ‘}
du darfst Vertrautheit:Leiden des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 94 ;
hat es keine Vertrautheit:Vergessen,
erhaltst seine nichste Aktion -2 gs-Schritte.
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Ziel verliert 154,
du darfst Vertrautheit:Verdacht des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 4w6 4,
du bekommst 14 & 2@
fiir je 4 4 die das Ziel verliert.
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Ziel verliert 15 17
ignoriere Vertrautheit & @ des Ziels;
die g dieser Aktion ist unverinderbar.
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Wihle:
- Ziel verliert 154, erhohe die g
um Menge an 4, die auf einer
deiner<4--Leisten fehlt.
- Ziel verliert 64 & du bekommst 24
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) Ziel verliert 94,
+w6 g-Schritte in Region:Imperial

[El5151515] 5151515151 5151515151 5] 51515151 5] 51515151515

@EEEEEEEWHHE}IMJJHH—LMJJJJJMH
l\‘uA LO

Ziel verliert 154,
du darfst Vertrautheit:Armut des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 1'54};
Du bekommst +2 g»-Schritte
fur jedes [Blut], das du hier opferst.
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Ziel verliert 154,
du darfst Vertrautheit:Apathie des Ziels
fur deine weiteren Aktionen ignorieren.
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Ziel verliert 64,
reduziere4-Verlust durch das Ziel
fiir dich auf 0 bis zu deiner nichsten

Aktion.
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Ziel verliert 154 , ,
du erhiltst @ gleich Aktions-§?
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Ziel verliert 94, dann wihle: ,
- Du bekommst @ gleich Aktions-§*
- Du bekommst 3 4, oder 64

wenn in imperialer Region
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Ziel verliert 04,
du darfst §um w6 Schritte erhohen,
verlierst aber gewiirflete Zahl als 1'
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Du verlierst 64
und bekommst 1 Schuppe.
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Du verlierst 124 und
bekommst 3 Schuppen.
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Wihle:
- Du bekommst 6@
- Ziel verliert 64
- Ein anderer Charakter bekommt 44
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Wihle:
- Ziel verliert 6w64
- Glick: Falls Fiir, bekommt der nichste
agierende Charakter +1w3 § -Schritte.
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Ziel verliert 154 & du erhaltst 14~
+1 g#-Schritt je 2 Entwicklungen,
die dieser Charakter hat.
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Du bekommst 3 fiir jede Schuppe
die du hast und danach 64.
Du kannst diese Aktion wiederholen,
indem du 1 Schuppe ausgibst.
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Lose sofort alle Aktionen, die dem Ziel
zur Verfuigung stehen, gegen das Zlel aus.
Du bekommst 1 Sc%up ejel04
die das Ziel verliert. (Du triffst alle notigen
Entscheidungen & wiirflest evtl. Gliick.
Es zihlt die Vertrautheit dieser Aktion. )
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Ziel verliert 64 .
Du darfst 1 Splitter ausgeben fiir Gliick:
Falls fur, wiederhole diese Aktion sofort.
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Ziel verliert 94, danach wiirfle Glick:
Falls Fiir, wiederhole diese Aktion. Dies
kann nicht ofter als 4= passieren.
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Mythen Mythen I
Ziel verliert 64 Ziel verliert 154;
Wirfel Glick, wenn das Ziel einen einzelnen Du bekommst +15§ fiir jede
Charakter anzielt: Falls Wider, sinkt Kette, die du hier opferst.
§’ seiner Aktion auf 0.
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Mythen III

Mythen V
Ziel verliert 64, du erhaltst Wihle: Jeder Charakter....
soviel 4 wie g dieser Aktion. - bekommt 154
- bekommt 64

- bekommt +2 g Schritte fiir ihre nichste Aktion
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AKTIV AB: Maniess, Imperiale Grenze

AKTIV AB: Immer

Ziel verliert 11v, Ziel verliert 21v,
ein nicht-Verlorener Charakter bekommt 14 ein nicht-Verlorener Charakter bekommt 24
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AKTIV AB: Brennende Hollen/Leere Irrealitit

P [L

AKTIV AB: Das lange blaue Meer

Ziel verliert 34,

Ziel verliert 94, dann wihle:
ein nicht-Verlorener Charakter bekommt 34 - Fiir einen nicht-Verlorenen +1 Ressource
- Ein nicht-Verlorener bekommt 34
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AKTIV AB: Immer AKTIV AB: Maniess, Imperiale Grenze

Ziel verliert 14, ) Ziel verliert 24 , )
ein nicht-Verlorener erhilt @ gleich g ein nicht-Verlorener erhilt @ gleich g
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AKTIV AB: Das lange blaue Meer

Ziel verliert 34 , )
ein nicht-Verlorener erhilt @ gleich g
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Ziel verliert 14,
ein nicht-Verlorener erhalt 14~
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AKTIV AB: Immer
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AKTIV AB: Das lange blaue Meer

Ziel verliert 34,
ein nicht-Verlorener erhilt 24~
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AKTIV AB: Immer

Ziel verliert 34,
alle Charaktere erhalten 64
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AKTIV AB: Das lange blaue Meer

Ziel verliert 94,
alle Charaktere erhalten 64
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HERZSCHLEIER

AKTIV AB: Brennende Hollen/Leere Irrealitit

Ziel verliert 64 | .
ein nicht-Verlorener erhilt @ gleich g
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AKTIV AB: Maniess, Imperiale Grenze

Ziel verliert 24,
ein nicht-Verlorener erhalt 14~
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CHMELZTIEGEL DER QUAL

AKTIV AB: Brennende Hollen/Leere Irrealitit

Ziel verliert 64,
ein nicht-Verlorener erhalt 24~
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AKTIV AB: Maniess, Imperiale Grenze

Ziel verliert 64,
alle Charaktere erhalten 64
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AKTIV AB: Brennende Hollen/Leere Irrealitit

. Ziel verliert 214,
+1 §»-Schritt fiir jeden Charakter
dessen<4-auf 1ist.
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AUFTAKT &(

Jeder Charakter verliert 14
es sei denn, 1 Ressource wird geopfert.
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Ein zufilliger Charakter verliert 24
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 14
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Gluck: Falls Wider, verliert der zuletzt
handelnde Charakter 24, sonst 14
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AUFTAKT 4t

Jeder Charakter ohne Rivale verliert 3 4
alle anderen verlieren 24.
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Gliick: Falls Wider, wihle:
Ein Charakter deiner Wahl
verliert 34 oder 14~
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Jeder Charakter verliert 14
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Ein zufilliger Charakter verliert 24
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Jeder Charakter verliert 14
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AUFTAKT v';z

Ein zufilliger Charakter verliert 34,
es sei denn, sie haben Aspekt:
Unterwerfung oder Ordnung.
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Gluck: Falls Wider, verliert ein zufélliger
Charakter 14 sonst 34.
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Gluck: Falls Fiir, verliert jeder
Charakter 24, sonst 34

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

51 i [ [ e e [ [ [ [ [ [ [ i hﬁu_ﬁfﬁﬁg@@
3 314
wb

Jeder Charakter verliert 24.
Ignoriere P, falls aktuelle
Region: Barbaroi-Linder
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AUFTAKT JJt

Ein zufilliger Charakter verliert 64,
reduziere den Verlust auf 34 falls
ein Charakter 2 Ressourcen opfert.
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Ein zufélliger Charakter verljert 64,
ihre nichste Aktion erhilt -1 §*Schritt.
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 24
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Ein zufilliger Charakter verliert 34
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 24
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AUFTAKT qz

Jeder Charakter verliert 34,
der Gegner erhilt 6@
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Jeder Charakter verliert 34,
ignoriere bis zu 3@bei jedem Charakter.
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 6%
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Ein zufilliger Charakter verliert 34
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AUFTAKT )9

Jeder Charakter verliert 64;
erleidet ein Charakter dadurch mindestens
24-Verlust, kann er in diesem £¢
keine @Ybekommen oder erzeugen.
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AUFTAKT

Gluck: Falls Fiir, verliert jeder
Charakter 94; sonst 154.

[Bl5151515] 5151515151 5151515151 5] 51515151 5] 51515151515

@rﬂlﬁmlﬂﬂmrﬂﬁﬂl R R R R R R R R R R R E R
Al
\SC

% 33

Der zuletzt handelnde Charakter
verliert 64, falls Region: Rote Aschewriiste
verliert dieser stattdessen 9
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 64
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Jeder Charakter verliert 34
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Gluck: Falls Wider, verliert ein zufalliger
Charakter 94, sonst verliert dieser
64 stattdessen.
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Ein zuflliger Charakter verliert 94,
dann Gh'icﬁ: Falls Wider, verliert ein
zufilliger Charakter 64, dann Gliick:

Falls Wider, verliert ein zufilliger Charakter 34
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Jeder Charakter verliert 64
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Ein zufilliger Charakter verliert 94,
Charaktere mit Aspekt:
Gewalt oder Uberleben verlieren
stattdessen 6
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Jeder Charakter verliert 64
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Glick: Falls Fiir, verliert der zuletzt
handelnde Charakter 154, sonst 34
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AUFTAKT Jt
Ein zufilliger Charakter verliert 154
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AUFTAKT

Wirfel Glick fur jeden Charakter:
Falls Fiir, sind sie in Sicherheit,
sonst verlieren sie 214

| e o L L L L L L L L L L L L L L L L L ey e ey ey 5 ey 5y

P EDIKTRONSEQUENZEN. |
3 314
wb
Der zuletzt handelnde Charakter

verliert 64, jeder andere
Charakter verliert 3
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Jeder Charakter verliert 94

| e e oy L L L L Ly Ly L L L L L L L Ly Ly ey e L L L L L

@mmmmddﬂﬂmELJQJJdeuuumr R
“TAUSEND MONDER |

516
Ein zufilliger Charakter verliert 154
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Jeder Charakter verliert 94,
Charaktere mit Aspekt: Blut oder
Emotion verlieren 64 stattdessen

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

o [ [ e e [ R e e e e e R e e e e (R e R e

% 12

Ein zufilliger Charakter verliert 154,
der Gegner bekommt 6§
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Jeder Charakter verliert 64,
ignoriere bis zu 6
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert
154 falls dieser 104-oder weniger hat,

sonst verliert dieser 6
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Jeder Charakter verliert 94
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Glick: Falls Fiir, verliert der zuletzt
handelnde Charakter 214, sonst 64~
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AUFTAKT )9

Ein zufilliger Charakter verliert 214,
oder 94 falls die Gruppe akzeptiert,
dass der Gegner 50 ; bekommt.
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 154
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Ein zufilliger Charakter verliert 94,
oder 64 falls er wenigstens einen Freund hat.
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Jeder Charakter verliert 154
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Ein zufilliger Charakter verliert 214
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AUFTAKT -}'z

. Jeder Charakter verliert 154,
die §’ dieses Auftakts kann durch Vertrautheit
nicht unter 9 gesenkt werden.
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AUFTAKT

Gliick: Falls Fur, verliert jeder Charakter 354,
sonst beginnt eine 4-Charakter-
Aktions-Uhr. Nach der 4ten Charakter-Aktion
verliert die Gruppe den Zusammenstof,
wenn sie bis dahin nicht gewonnen haben.
Behandle als wire ihr 4 auf 0.
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Gliick: Falls Fiir, verliert jeder Charakter 154
sonst verliert jeder Charakter 214
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Ein zuflliger Charakter verliert 214;
hat der Charakter einen seltenen Aspekt,
verliert dieser 34 stattdessen.
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 214
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Gliick: Falls Fiir, verliert der zuletzt handelnde
Charakter 354, sonst 94
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 214,
seine nichste Aktion erhilt -5 §?-Schritte.
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Der zuletzt handelnde Charakter verliert 214
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Jeder Charakter verliert 214,
reduziere den Verlust auf 0 falls
insgesamt 4 Ressourcen geopfert werden.
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Jeder Charakter verliert 214
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Fin zufilliger Charakter verliert 354
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Jeder Charakter verliert 354 .
Ignoriere alle @ bis jeder
Charakter einmal gehandelt hat.
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Jeder Charakter verliert 354 .
Ein zufilliger Charakter verliert
eine Entwicklung seiner Wahl.
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Der zuletzt handelnde
Charakter verliert 534.
Dieser Charakter verliert
auch eine Entwicklung
seiner Wahl.
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Ein zufilliger Charakter verliert 534.
Dieser Charakter verliert auch
eine Entwicklung seiner Wahl.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE




