Rurziibersicht

Spielstruktur, Kurz

* Inder Region: Wiirfel Reise-
Ereignis, gehe zum néchsten
Ort

e Am Ort: Lose dessen Situation
mindest anteilig und reise
weiter.

e In der Situation: Beginnend mit
einem Tiefe-1-Problem, 16se
Probleme bis wenigstens alle
Schwellen durch sind

¢ Beim Problem: Wihl einen
Charakter, um es mit einem
Talentwurf zu losen

* Im Zusammenstof3: Gegner und
Charaktere nutzen Aktionen bis
eine Seite mit Fokus 0 verliert

Wiirfeln
(Talent, Gliick, Ereignis)

e Talent: 3w6, besondere Art ein
Problem zu 16sen je nach
Aspekt

e Gliick: w2, bestimmt ob Sache
,fur” oder ,wider” geht

* Ereignis: w66, bestimmt ein
kleines Ereignis zwischen zwei
Orten

Talentwurf

¢ Bestimme Talent

e  Nimm 3w6 & bestimmte
Zielzahl

e Gib Ressourcen fiir
Bonuswiirfel aus, dann wiirfle

e Wihle drei hochste Wiirfel, alles
gleich oder iiber Zielzahl ist ein
Treffer (Mehr Treffer = Mehr
Gut)

Treffer

e 3 Treffer: Grofier Sieg, 0 Folgen

e 2 Treffer: Kleiner Sieg, 1 Folge

e 1 Treffer: Kleines Ungliick, 2
Folgen

e 0 Treffer: Grofses Ungliick, 3
Folgen

Krit
*  3x Sechs beim Talentwurf?
Sofortiger Grofier Sieg.

Awesome!

Helfen & Ressourcen

e Andere helfen dir? = -1 Wille fiir sie,
+1 auf 1 Wiirfel deiner Wahl, max 3

e Ressourcen? -1 Ressource, +1 Wiirfel
fiir den Wurf, max 2

Ressourcen, Verbrauch

¢ Wird eine Ressource verbraucht,
bekommt der Verbrauchende -2
Fokus.

e Passiert auch, wenn Ressource bereits
verbraucht

e Verbrauchte Ressource kann nicht
ausgegeben werden

Folgen

e 3 Treffer = Keine Folgen

e 2 Treffer = -Wille gleich Problemtiefe
+ evtl Eigenschaften

e 1 Treffer = Wie 2 Treffer & verlier
Ressourcen gleich Problemtiefe

e ( Treffer = Wie 1 Treffer und du
bekommst -1 fiir den nidchsten
Gliicks-/ Talentwurf

Freie Folgen
Konnen jeweils 1x nach Talentwurf ge-
wihlt werden:

e +3 Wille, 2x -1 Ressource (Nur falls
nicht verbraucht)

e 2x +1 Ressourcen, -3 Wille

e +]1 Ressource, -1 andere Ressource
(Nicht verbraucht!)

e -1Jagd, -3 Ressourcen oder -5 Wille
(Nur im Ruin)

e +1 seltene Wahrung, -3 Wille oder -5
Fokus (Nur fiir seltene Aspekte.)

Wille, Fokus & Hirte

e Wille: bestimmt max Fokus; Auf 0
verldsst Charakter das Spiel, wird
Verlorener (Seite 66)

e TFokus: Auf 0, Charakter verladsst
Zusammenstof3, verliert Wille =
Problem-Tiefe, setzt Fokus auf
2 Maximum (aufgerundet)

* Harte: Rustung fiir Fokus; wird statt
Schaden entfernt, sonst nach 4
Aktionen (Gegner zdhlt auch)




Link-Leisten-Effekte

Freund: Verliert keinen Wille
beim Helfen, zihlt Problem fiir
sich bei grofsem Sieg, verliert aber
auch Wille ab kleinem Problem
Mitte: Kein Effekt

Rivale: Kann diesem nicht helfen,
aber bekommt +1 fiir ndchsten
Talentwurf, wenn Rivale Problem
lost

Link-Verdnderungen

Neue Region (Alle Charaktere)
Problem mit Prompts gelost (Alle
Charaktere)

Problem mit Treue gelost (Nur
losender Charakter%

Zusammenstof3

Kampf, entweder physisch oder
sozial.

Ablauf: Auftakt -> Charakter-
Aktion > Gegner-Aktion >
Charakter-Aktion > Gegner-
Aktion...

Charaktere konnen nur einmal
handeln, bis alle andere auch
gehandelt haben

Gleiche Aktionen konnen nicht
,direkt” (vom selben Charakter)
hintereinander genutzt werden
Auftakt nach Art, Gegner-
Aktionen nach Wiirfelwurf
Besiegte (Fokus = 0) Charaktere
verlieren Wille gleich
Problemtiefe und setzen Fokus
auf 2 Maximum (aufgerundet)

Vertrautheit

& 4w

Jede passende senkt erlittenen
Schaden um 1 Starke-Schritt

Aktionssymbole:Legende

Fokus ' Hirte
Wille Kampf-

# Zusammenstof
Stirke

3¢ Sozialer
(4
* Zusammenstof

Schwur Losen

Talent: Grofser Sieg

Gliick: Fiir! Visualisiere.
Ereignis: Wiederhole Wurf &
nimm 2tes Ergebnis oder
ignoriere es komplett
Zusammenstofs: Halbiere den
Fokus des Gegners oder setze
Fokus dieses Charakters auf
hochstmoglichen Wert.

Entwicklung

Freigeschaltet nach Bedingungen
Geloste Problem zdhlen nur fiir
wiirfelnden Charakter, falls
nichts anderweitiges bestimmt
Zusammenstodfle zdhlen fiir alle
Je 2 senken Schaden in
Zusammenstofs um 1 Stirke-
Schritt

Die Jagd

Wird nur im Ruin benutzt
Erhoht sich um 1 nach jedem
gelosten Problem

Auf 6 wird Leiste auf 0 gesetzt
und Charaktere miissen sofort
Jagd-Zusammenstof3 tiberleben
Wird letzter Charakter in
Zusammenstof$ verloren oder alle
Charaktere bereits verloren und
auch besiegt, gehe direkt zu
Ende V (Seite 274)

Abschluss

Benutzt Abschluss-Liste des
Reise-Bogens

Falls alle Charaktere verloren
sind, gehe sofort zu Ende 1
(Seite 270)

Sonst handle ab, wie im Kapitel
beschrieben.
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