
Charakter______________
Gespielt von______________

Kampagne/Modul______________
Geburtsjahr______________

Familienstand______________
Glaube______________

Ruhm | Glory | Honneur
____   _______   ______

Armbrust

Artillerie

Aufmerksamkeit

Bogen

Defensive

Etikette

Gesundheit

Handkanone

Heimlichkeit

Klingenwaffen

Manipulation

Manöver

Stumpfwaffen

Verbindungen

Versorgung

Aussehen_________________________
_________________________
_________________________

-3 +30Seelenheil

Bekanntheit________Münzen________ Erfahrungspunkte________

Erschöpfung
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